基础资源篇
在游戏中，基础资源发挥着举足轻重的作用。
基础资源包括石料、铁矿、木材与粮食。石料、铁矿、木材这三种是城建建设不可或缺的建筑材料；而粮食则更多被用在兑换征兵动员令和兵种训练营等地方。
每种基础资源都有相应资源地，资源地等级分为1-10级；除了4种基础资源地外，还有1种铜矿资源地，铜矿资源地对应的是铜币加成。
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获得基础资源的办法有很多，那么如何才能高效获得和利用基础资源呢？

前期
优先提升主殿等级，不要让库存成为阻止你发展的障碍！主殿是核心，很多城建都是随主殿等级解锁的；而仓库的库存量是也是关键，仓库库存如果跟不上发展速度，是会拖慢发展节奏的。所以，前期我们可以优先将主殿等级拉高一些，然后记得要跟进好资源上限情况，及时升级仓库。
石料为主，其余基础资源为辅！前期城建过程中石料的消耗相比于其他资源会更多一些。城建或平时打地时，可适当往石料资源偏一些。多占一点石料资源地，采石场等级也可以多升级一下，这样就能让我们前期的城建发展顺利一些。










[image: ]多建军屯！无论是小型军屯还是大型军屯，他们对资源地产量的增益都是可观的。尤其是在前期占地数量有限的情况下，用提升现有资源地产量的方法提升产量，既可以节省体力，也能让前期资源储蓄的速度变得更快。但切记一点，建军屯的时候要观察下资源产量情况，注意资源产量平衡。不然军屯加成过于集中加成在某资源后，就会发现后续要完成资源产量任务时会很难受。




多打地！资源地是前期基础资源的主要来源，地打得越多，就意味资源加成也就越多。不过要记得不要盲目打地，要根据自身需求来打。然后在资源产量基数足够大时，可以使用资源加征功能快速获取资源，这样就能最大程度发挥出资源加征的效果了。而如果遇到不同资源产量间差距过大时，我们也可以通过资源改造改变一下资源地类型，做下平衡。










适当使用资源加速道具！在商店中我们可以买到不同资源的资源加速道具，使用后就可以加速收获资源产量。在急需某项资源而且资源就差一点点的时候，就是使用资源加速道具的最好时机了。










好好完成活动，资源少不了！远征和一些活动一般都是会有基础资源奖励的，只要我们完成活动，基础资源就轻松到手了。

中期
多打高级地！到游戏中期以后，我们的队伍可能没完全成型，但相信也初具规模了。我们这时可以选择挑战更高级一点的地，然后放掉一些级别较低的地，让地块等级进行更新换代。更新换代到差不多后就可以用老套路了，直接用资源加征或者资源加速道具一次性获取大量资源。
[bookmark: _GoBack][image: ]多建工坊！工坊是提供提升全资源加成，全资源加成对中后期间的平稳过渡是很有帮助的。游戏中期，我们会处于打高地比较困难，打低级地简单但加成太少的困境。而建工坊就可以很好地解决这个问题，我们只要多打难度适中的6级地，就可以得到不少的加成了。




做个合格的农民，多屯田！这时的玩家相对来说级别较高的地块应该还是有几块的，这个时候我们就可以利用第二或第三梯队去高级地里屯田，然后主力队继续去打高级地。双管齐下，提高资源储备效率。












后期
后期的话，许多获取资源的都是跟中前期类似的，例如打地，屯田，用加速功能或道具等等。不同的只是，后期需要打的是更高级的地块而已。
但有一点，大家需要清楚。到了后期，自身资源产量增长速度会减慢，而资源产量的大部分加成就更多要依赖同盟加成。有时候同盟给予的资源加成可以接近甚至超过我们资源总产量的三分之一。总而言之，多参与打城且多为同盟贡献后，我们得到的回馈将是丰厚的资源加成奖励。
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